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Anotace 

Bakal§Śsk§ pr§ce se zabĨv§ pŚedstaven²m z§kladn²ch principŢ obr§cen®ho Ś²zen², kon-

kr®tnŊ injekce z§vislost² a popisem vybranĨch modulŢ aplikaļn²ho frameworku 

Spring.NET. VĨsledkem pr§ce je ucelenĨ popis vlastnost² a moģnost² tohoto aplikaļn²ho 

frameworku a pŚ²padov§ studie ve formŊ ASP.NET webov® aplikace vyuģ²vaj²c² nŊkterĨch 

moģnost² frameworku Spring.NET. C²lem pr§ce je sezn§mit vĨvoj§Śe s novĨm pŚ²stupen a 

motivovat jej k zamyġlen² nad klady, ale i z§pory pouģit² tohoto pŚ²stupu oproti vĨvoji 

v samotn®m Microsoft .NET frameworku. 

Annotation 

This thesis on topic ĂSpring.NET Application Frameworkñ introduces basic principles of 

Injection of Control, especially its type ï Dependency Injection and describes some se-

lected modules of Spring.NET Application Framework. Results of this work are compact 

description of framework features and possibilities and web application written in 

ASP.NET taking advantage of selected Spring.NET features. The aim of this work is to 

introduce new approach to developer and motivate him to take a think about advantages 

and disadvantages compared with usage of the classic Microsoft .NET framework ap-

proach. 
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1 Đvod 

Prvn² verze Microsoft .NET frameworku byla, spolu s novĨm jazykem C#, uvedena 

v roce 2002, rok nato n§sledovala verze 1.1 a v roce 2005 byla vyd§na v souļasnosti nej-

rozġ²ŚenŊjġ² verze 2.0. V roce 2007 spoleļnost Microsoft uvolnila verze 3.0 a 3.5, jedn§ se 

vġak Ăpouzeñ o rozġ²Śen² postaven§ nad stabiln² runtime verz² 2.0. 

Prvn² fin§ln² verze aplikaļn²ho frameworku Spring.NET se objevila v roce 2004 a kon-

cem roku 2007 byla vyd§na jeho druh§ fin§ln² verze 1.1. Tento framework, jehoģ funkļn² 

specifikac² se stala pŢvodn² verze v jazyce Java, nab²z² vĨvoj§ŚŢm jak desktopovĨch, tak 

webovĨch aplikac² pod .NET platformou nov® moģnosti a smŊry v programov§n². Umoģ-

Ŕuje vyuģit² jiģ zn§m®ho aspektovŊ orientovan®ho programov§n², zav§d² konzistentn² pŚ²-

stup k datŢm napŚ²ļ rŢznĨmi architekturami, klade dŢraz na konfigurovatelnost aplikace a 

v dŢsledku umoģŔuje lepġ² podporu znovupouģit² existuj²c²ch komponent. 

Pr§vŊ .NET framework 2.0 a vĨvoj pod touto verz² spolu s povŊdom²m o existenci 

Spring  frameworku v JavŊ je pŚ²ļinou vzniku t®to pr§ce. C²lem pr§ce je poznat moģnosti 

Spring.NET frameworku, sezn§mit se se z§kladn²mi moduly a moģnostmi, kter® tento ro-

bustn² framework nab²z² a motivovat ļten§Śe k zamyġlen² nad vĨhodami a nevĨhodami 

klasick®ho Ăļist®hoñ vyuģit² Microsoft .NET frameworku. PŚedpokladem pro porozumŊn² 

obsahu pr§ce je alespoŔ minim§ln² znalost architektury Microsoft .NET frameworku a zna-

lost problematiky objektovŊ orientovan®ho programov§n². 

VĨsledkem pr§ce je, kromŊ ucelen®ho popisu vybranĨch modulŢ Spring.NET fra-

meworku, tak® webov§ aplikace napsan§ pomoc² ASP.NET a jazyka C# s vyuģit²m nŊkte-

rĨch moģnost² Spring.NET frameworku. Tato aplikace by mŊla slouģit jako uk§zka vĨhod 

Spring.NET a moģnost² urychlen² a zpŚehlednŊn² vĨvoje, kter® tento framework nab²z² v 

praxi. 

  



  
2 

 
  

2 Aplikaļn² framework Spring.NET 

Z§klady aplikaļn²ho frameworku Spring poloģil Rod Jonson ve sv® knize Expert One-

on-One J2EE Design and Development, kter§ vyġla v roce 2002. C²lem Spring.NET je 

Ănevynal®zat koloñ a vyuģ²t jiģ pouģ²vanĨch a v praxi ovŊŚenĨch metod a postupŢ. Jedn§ 

se tedy a framework, kterĨ umoģŔuje integrovanou a ucelenou podporu jiģ existuj²c²ch 

frameworkŢ. Tuto podporu umoģŔuje vyuģit²m n§vrhov®ho vzoru Inversion od Control 

(IoC - obr§cen® Ś²zen²), konkr®tnŊji typ IoC nazvanĨ Dependency Injection (DI, injekce 

z§vislost²) definovanĨ Martinem Fowlerem v jeho ļl§nku Inversion of Control Containers 

and the Dependency Injection pattern (1). DruhĨm hlavn²m pomocn²kem je Spring AOP 

Framework, kterĨ pŚid§v§ podporu aspektovŊ orientovan®ho programov§n² (AOP). Spring 

je takzvanĨ odlehļenĨ (lightweight) IoC kontejner a jeho hlavn²m zamŊŚen²m je podpora a 

usnadnŊn² vĨvoje enterprise (velkĨch podnikovĨch) aplikac². 

V bŚeznu roku 2004 vyġla prvn² fin§ln² verze Spring frameworku pro J2EE (Java 2 Plat-

form, Enterprise Edition) aplikace a zhruba ve stejn® dobŊ se zaļala rodit myġlenka vĨvoje 

aplikaļn²ho frameworku Spring.NET, tedy verze pro Microsoft .NET framework. Hlavn²m 

katalyz§torem byl ļl§nek Sami Jabera: Brand new lightweight containers are coming fast 

(2), kterĨ popisuje typy IoC a vliv odlehļenĨch kontejnerŢ na vĨvoj aplikac². Mark Pol-

lack, vedouc² projektu Spring.NET zaļal na .NET verzi frameworku pracovat jiģ v roce 

2004 a zaļ§tkem srpna vyġla prvn² verze Spring.NET 0.6 RC1, kter§ jiģ obsahovala hlavn² 

funkļnosti IoC kontejneru. V z§Ś² roku 2005 vyġla dalġ² stŊģejn² verze Spring.NET 1.0, 

kter§ pŚedstavila podporu aspektovŊ orientovan®ho programov§n² a v prosinci roku 2007 

se na svŊtlo svŊta dostala fin§ln² verze Spring.NET 1.1, kter§ pŚin§ġ² kompletn² IoC kon-

tejner, integrovanĨ framework pro podporu aspektovŊ orientovan®ho programov§n² spolu s 

knihovnou nejpouģ²vanŊjġ²ch aspektŢ, webovĨ framework doplŔuj²c² existuj²c² ASP.NET 

framework a integruj²c² ASP.NET AJAX rozġ²Śen². V neposledn² ŚadŊ verze 1.1 nab²z² 

moģnost deklarativn²ho Ś²zen² transakc², integraci n§stroje NHibernate pro objektovŊ-

relaļn² mapov§n² datab§z² a testovac²ho frameworku NUnit pro usnadnŊn² testovŊ Ś²zen®ho 

vĨvoje (TDD ï Test Driven Development). 

N§vrh Spring.NET frameworku je zaloģen na jeho verzi v programovac²m jazyce Java, 

kter§ prok§zala sv® vĨhody v Śeġen² re§lnĨch probl®mŢ a je celosvŊtovŊ pouģ²van§ 

v tis²c²ch enterprise aplikac²ch. Spring.NET nen² pouhĨm slepĨm portem (pŚepisem) Java 

Spring frameworku, jedn§ se o framework napsanĨ kompletnŊ od z§kladŢ znova s t²m, ģe 
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jeho Java verze se stala .NET verzi funkļn² specifikac². Jedn§ se tedy sp²ġe o spiritu§ln² 

port Java Spring frameworku do jeho .NET verze napsanĨ v jazyce C# (3). 

2.1 Struktura Spring.NET 1.1 

Na obr§zku (Obr§zek 1) je graficky pops§na struktura aplikaļn²ho frameworku 

Spring.NET verze 1.1. Hlavn² ļ§st² je j§dro frameworku (Core), kter® obsahuje IoC kon-

tejner a z§kladn² funkcionality jako je konfigurace, spr§va zdrojŢ, vĨrazovĨ jazyk a dalġ².  

Dalġ²mi ļ§stmi jsou: Spring AOP framework poskytuj²c² moģnosti aspektovŊ orientova-

n®ho programov§n², Spring Data modul, kterĨ sjednocuje vĨjimky v pr§ci s daty napŚ²ļ 

technologiemi, doplŔuje podporu psan² objektŢ pro pŚ²stup k datŢm (DAO ï Data Access 

Object) a deklarativn² Ś²zen² transakc² v ADO.NET. D§le NHibernate modul, kterĨ posky-

tuje podporu objektovŊ-relaļn²ho mapov§n² (ORM) datab§z² a moģnost kombinovat tento 

pŚ²stup s klasickĨm ADO.NET. 

 
Obr§zek 1 ï Struktura Spring.NET 1.1, zdroj: (4) 

UģiteļnĨm modulem je tak® Spring.Services, kterĨ vĨvoj§Śi dovoluje pouģ²t jednodu-

chĨch objektŢ (PONO - Plain Old .NET Object) se specifickĨmi distribuovanĨmi techno-

logiemi jako je .NET Remoting, ļi webov® sluģby. 

Pro testov§n² aplikace slouģ² Spring Testing modul, kterĨ obsahuje podporu pro jednot-

kov® (Unit) a integraļn² testy. Tento modul integruje open-source testovac² framework 

NUnit ve verzi 2.4.1. a tŚ²dy v nŊm jsou na tomto frameworku z§visl®. 
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Posledn² a nem®nŊ dŢleģitou ļ§st² Spring.NET je webovĨ framework, kterĨ do 

ASP.NET pŚid§v§ dalġ² moģnosti jako je vylepġenĨ validaļn² framework, ļi obousmŊrn® 

v§z§n² dat a umoģŔuje ps§t ASP.NET aplikace s vŊtġ² ¼rovn² abstrakce. 

2.2 Z§kladn² konfigurace 

Kaģd§ aplikace se dnes, v dobŊ objektovŊ orientovan®ho programov§n² (OOP), skl§d§ 

z objektŢ. Tyto objekty ļasto bĨvaj² prov§z§ny s dalġ²mi objekty a i pŚesto ģe hlavn² myġ-

lenkou OOP je znovu pouģitelnost (aŠ objektŢ nebo vŊtġ²ch celkŢ), st§v§ se, ģe u vŊtġ²ch 

aplikac² vede komplexn² prov§zanost k nemoģnosti znovu pouģ²t menġ² ļ§sti aplikace, jeli-

koģ jsou z§visl® na jinĨch ļ§stech a nen² moģn® je jednoduġe oddŊlit od st§vaj²c² struktury. 

Spring.NET se teto probl®m snaģ² Śeġit moģnost² konfigurace z§vislost² mezi objekty 

mimo aplikaci a dŢsledkem tohoto chov§n² je pak vŊtġ² pŚehlednost, menġ² prov§zanost a 

snazġ² znovu pouģitelnost jednotlivĨch ļ§st² aplikace.  

2.2.1 IObjectFactory a IApplicationContext 

IObjectFactory  lze povaģovat za hlavn² rozhran² IoC kontejneru, jehoģ metody slouģ² k 

vytv§Śen² instanc² a konfiguraci kontejneru. Nejpouģ²vanŊjġ² implementac² tohoto rozhran² 

je XmlObjectFactory , kter§ umoģŔuje definovat konfiguraci v XML, coģ je v souļasn® do-

bŊ dobŚe zn§my a velice ļasto pouģ²vanĨ form§t. V konfiguraci kontejneru je potŚeba spe-

cifikovat objekty a jejich z§vislosti tak, aby je kontejner mohl jednoznaļnŊ identifikovat a 

pŚi pokusu o z²sk§n² reference na tyto objekt je mohl nakonfigurovat a doplnit potŚebn® 

instance z§vislĨch objektŢ. 

Definice objektŢ v konfiguraci je intuitivn² a jak lze vidŊt na uk§zce (Uk§zka 1), mŢģe 

se skl§dat pouze z jedin®ho objektu. V sekci <objects>  lze definovat libovolnĨ poļet ob-

jektŢ <object>  (v k·du se jedn§ o rozhran² IObjectDefiniti on) a ve vŊtġinŊ pŚ²padŢ plat² 

pravidlo, ģe objekt mus² obsahovat alespoŔ dva atributy, id  a type . Atribut id  nastav² ob-

jektu jednoznaļnĨ identifik§tor v r§mci kontextu, atribut type  oznaļuje jeho typ. Typ ob-

jektu pouģitelnĨ pro Spring konfiguraci mŢģe bĨt jak§koliv .NET tŚ²da. To znamen§, ģe 

nen² potŚeba, aby implementovala jak®koliv rozhran², ļi dodrģovala jin®, neģ standardn² 

konvence. 

XML 

<objects xmlns="http://www.springframework.net">  
  <object id="uniqueIdInContext" type="Fully.Qualified, Type"  />  
</ objects>  

Uk§zka 1 ï Minim§ln² konfigurace objektu 
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Konfiguraļn² soubor mŢģe bĨt jakĨkoliv XML soubor, pŚ²padnŊ je moģn® vyuģ²t stan-

dardn²ch konfiguraļn²ch souborŢ, tj. app.config  u klasick® aplikace, resp. web.config  u 

webov® aplikace. AŠ vyuģijeme prvn²ho, nebo druh®ho pŚ²stupu, v obou pŚ²padech je po-

tŚeba upravit konfiguraļn² soubor aplikace tak, aby bylo moģn® pŚid§vat definici Spring 

objektŢ, to znamen§ deklarovat konfiguraļn² sekce, kter® Spring.NET bude vyuģ²vat 

(Uk§zka 2). Po ¼pravŊ konfigurace je jiģ moģn® definovat objekty v podsekci <objects>  

sekce <spring> , pŚ²padnŊ zdroje konfiguraļn²ch souborŢ v podsekci <context>  sekce 

<spring>  (Uk§zka 3). Atribut type  u <context>  je uveden pouze pro n§zornost. Ve skuteļ-

nosti nen² vŢbec potŚeba jej v t®to formŊ uv§dŊt, protoģe XmlApplicationContext  je typ 

kontextu, kterĨ se pouģije automaticky, nen²-li nastavena jin§ hodnota. 

XML 

<configSections>  
  <sectionGroup name="spring">  
    <secti on name="context" type="Spring.Context.Support.ContextHandler,  
      Spring.Core"/>  
    <section name="objects" type="Spring.Context.Support.DefaultSectionHandler,  
      Spring.Core" />  
  </sectionGroup>  
</configSections>  

Uk§zka 2 ï Deklarace konfiguraļn²ch sekc² 

XML 

<spring>  
  <context type="Spring.Context.Support.XmlApplicationContext, Spring.Core">  
    <resource uri="file://services.xml"/>  
    <resource uri="assembly://MyAssembly/MyDataAccess/data - access.xml"/>  
  </context>  
</sp ring>  

Uk§zka 3 ï Naļ²t§n² extern²ch konfiguraļn²ch souborŢ, zdroj (4) 

V k·du lze pak referenci na nakonfigurovanĨ kontext z²skat zavol§n²m metody 

Spring.Context.Support. ContextRegistry.GetContext() , kter§ vr§t² instanci 

IApplicationContext , coģ je rozhran² odvozen® od IObjectFactory , kter® obsahuje vġech-

ny jeho metody a nav²c poskytuje dalġ² vylepġen² jako je moģnost hierarchickĨch kontextŢ, 

lokalizovan® zdroje, jednotnĨ pŚ²stup ke zdrojŢm pŚes rozhran² IResourceLoader  a dalġ². 

ObecnŊ je vhodn® pouģ²vat sp²ġe IApplicationContext , neģ IObjectFactory . Pouģ²vat 

IObjectFactory  by mŊlo smysl napŚ²klad ve chv²li, kdy m§me omezenou pouģitelnou pa-

mŊŠ (napŚ. .NET Compact Framework pro mobiln² zaŚ²zen²). 

2.2.1.1 IObjectDefinition 

Jak jiģ bylo zm²nŊno dŚ²ve, minim§ln² konfigurace objektu, kterĨ m§ bĨt spravov§n 

Spring.NET frameworkem obn§ġ² nastaven² identifik§toru a typu dan®ho objektu. Definice 
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objektu, tedy rozhran² IObjectDefinition  n§m ale nab²z² dalġ² moģnosti. Jednou z nich je 

moģnost specifikovat rozsah objektu pomoc² atributu singleton , kterĨ je pŚednastaven na 

hodnotu true . 

Je-li atribut singleton  nastaven na hodnotu false  pak, pŚi dotazu na objekt, kontejner 

vrac² vģdy novou instanci. Pokud je vġak atribut singleto n nastaven na hodnotu true , ne-

bo nen²-li uveden vŢbec, objekt se chov§ dle n§vrhov®ho vzoru Ăsingletonñ, takģe kontej-

ner pŚi dotazu na objekt pokaģd® vrac² tut®ģ instanci. Zat²mco klasickĨ singleton mimo 

Spring znamen§ jedinou instanci tŚ²dy v r§mci class loaderu, Spring singleton znamen§ 

jedinou instanci objektu s konkr®tn²m identifik§torem v r§mci kontextu. Jedn§ se tedy o 

stejnĨ princip, pouze v jin® ġ²Śce pojet². Ve Spring.NET je tedy moģn® princip klasick®ho 

singletonu poruġit definic² objektu stejn®ho typu s jinĨm identifik§tor. T²mto zpŢsobem je 

pak moģn® z²skat dvŊ singleton (dle Spring.NET) instance stejn® tŚ²dy. 

2.3 IoC kontejner a n§vrhovĨ vzor Dependency Injection 

Ve Spring.NET je kladen velkĨ dŢraz na konfiguraci a omezen² pevnĨch vazeb uvnitŚ 

objektŢ a knihoven a t²m usnadnŊn² jejich znovu pouģit². ř²zen² z§vislost² je tedy 

z c²lov®ho objektu pŚeneseno na kontejner, kterĨ dle konfigurace s§m vytvoŚ² potŚebn® 

objekty a dopln² tyto instance do c²lovĨch objektŢ pomoc² jedn® ze dvou (nebo kombinac² 

obou) metod injekce z§vislost² podporovanĨch ve Spring.NET: injekce z§vislost² pomoc² 

setteru nebo konstruktoru. TŚet² zpŢsob, injekce z§vislost² pŚes rozhran² nen² Spring.NET 

frameworkem podporov§n. Existuje jeġtŊ jedna moģnost, jak objektu pŚiŚadit reference, a 

sice automatick® pŚiŚazen². Pokud je atribut autowire  jak®hokoliv objektu nastaven na jed-

nu z moģnĨch hodnot, kromŊ t® z§kladn², kter§ automatick® v§z§n² vyp²n§, Spring se po-

kus² reference automaticky dosadit podle objektŢ definovanĨch v konfiguraci. 

Sami Jabera pŚi popisu injekce z§vislost² pomoc² setteru napsal: ĂA v tom je to kouzlo. 

Je to tak jednoduch®, ģe si nŊkteŚ² lid® mysl², ģe jednoho dne dos§hneme toho, ģe budeme 

vyv²jet aplikace bez naps§n² jedin® Ś§dky k·duñ (2). Je jasn®, ģe pr§vŊ tento pŚ²stup je jed-

n²m z nejsilnŊjġ²ch argumentŢ pro pouģit² Spring.NET frameworku pŚi vĨvoji enterprise 

aplikac². IoC kontejner je tedy stŊģejn² ļ§st² cel®ho frameworku. 

2.3.1 Injekce z§vislost² pomoc² setteru 

Tento typ injekce z§vislost² je zaloģen na doplŔov§n² z§vislĨch objektŢ pomoc² vlast-

nost² (property) objektu. KaģdĨ objekt pŚipravenĨ k podpoŚe tohoto typu injekce mus² ob-

sahovat veŚejn® vlastnosti pro vġechny z§vislosti, kter® je potŚeba doplnit. Po inicializaci 
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objektu, tzn. po zavol§n² konstruktoru bez parametru, IoC kontejner dopln² zbĨvaj²c² z§vis-

losti a postar§ se o veġkerou jejich konfiguraci podle konfiguraļn²ho zdroje. Na uk§zce 

(Uk§zka 4) je zn§zornŊn§ konfigurace pro realizaci injekce z§vislost² pomoc² setteru, na 

uk§zce (Uk§zka 5) pak implementace samotn® tŚ²dy, kter§ splŔuje poģadavky pro podporu 

tohoto typu injekce. 

[XML]  

<object id=" user " type=" bGallery . Core.Domain.User , bGallery.Core ">  
 <property name=" Name" value =" John"/>  
 <property name=" Surname" value =" Doe"/>  
 <property name=" Username" value =" Johny"/>  
</object>  

Uk§zka 4 ï Konfigurace injekce z§vislost² pomoc² setteru 

[C#]  

public class User 
{  
  private string  name;  
  private string surname;  
  private string  user name;  
 
  public string Name  
  {  
    get { return name; }  
    set { name = value; }  
  }  
 
  public string Surname  
  {  
    get { return surname; }  
    set { surname = value; }  
  }  
 
  public string Username  
  {  
    get { return user name; }  
    set { user name = value; }  
  }  
}  

Uk§zka 5 ï Jednoduch§ tŚ²da umoģŔuj²c² injekci z§vislost² pomoc² setteru 

2.3.2 Injekce z§vislost² pomoc² konstruktoru 

NŊkdy nen² potŚeba, nebo je dokonce neģ§douc² veŚejnŊ zpŚ²stupŔovat vlastnosti objek-

tu. To mŢģe bĨt napŚ²klad pŚ²pad jednoduchĨch tŚ²d, kde pouģit² veŚejnĨch vlastnost² nem§ 

smysl. Dalġ²m pŚ²padem, kdy nen² moģn® pouģ²t injekci z§vislost² pomoc² setteru, je pouģi-

t² jiģ existuj²c²ch tŚ²d, kter® nen² ģ§douc² mŊnit a kter® obsahuj² pouze pŚet²ģen® v²cepara-

metrov® konstruktory. 
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Jak jiģ z n§zvu i z pŚedchoz² motivace vyplĨv§, injekce z§vislost² pomoc² konstruktoru 

vyuģ²v§ k doplnŊn² z§vislĨch objektŢ do c²lov®ho objektu parametry konstruktoru tŚ²dy. 

V konfiguraci lze jednotliv® parametry definovat pomoc² znaļky <constructor - arg>  a to 

hned tŚemi zpŢsoby. Na uk§zce (Uk§zka 6) je zn§zornŊn prvn² zpŢsob, a sice definice pa-

rametrŢ podle jejich n§zvu v definici konstruktoru (atribut name). Dalġ² uk§zka (Uk§zka 7) 

zobrazuje implementaci tŚ²dy, kter§ splŔuje vġechny potŚebn® podm²nky pro pouģit² injek-

ce z§vislost² pomoc² konstruktoru. 

[XML]  

<object id=" user " type=" bGallery.Core.Domain . User, bGallery.Core ">  
 <constructor - arg name=" name" value =" John"/>  
 <constructor - arg name=" surname" value =" Doe"/>  
 <constructor - arg name=" username" value=" Johny"/>  
</object>  

Uk§zka 6 ï Konfigurace injekce z§vislost² pomoc² konstruktoru 

 [C#]  

public class User 
{  
  private string  name;  
  private strin g surname;  
  private string  user name;  
 
  public User( string name , string  surname, string  username)  
  {  
    this.name = name;  
    this.surname = surname;  
    this.username = username;  
  }  
}  

Uk§zka 7 ï Jednoduch§ tŚ²da umoģŔuj²c² injekci z§vislost² pomoc² konstruktoru 

Dalġ² typ konfigurace parametrŢ konstruktoru je pomoc² jejich typŢ. Tento typ konfigu-

race je vhodn® pouģ²t pouze v pŚ²padŊ, ģe je moģn® podle specifikovan®ho typu jednoznaļ-

nŊ urļit, o jakĨ parametr konstruktoru se jedn§, tzn. hlavnŊ v pŚ²padŊ, kdy konstruktor ne-

obsahuje v²ce neģ jeden parametr stejn®ho typu. Pro specifikaci typu hodnoty je pouģit 

atribut type, kterĨ obsahuje System.Type  dan®ho parametru. V tomto pŚ²padŊ je tak® moģ-

n® pouģ²vat zkratky (aliasy) z§kladn²ch typŢ, kter® zobrazuje tabulka (Tabulka 1). 

TŚet² a posledn² moģnost², jak v konfiguraci nastavit parametry konstruktoru, je m²sto 

typu nebo n§zvu zadat jeho poŚad² v definici konstruktoru. K tomu slouģ² atribut index , 

jehoģ hodnotou je ļ²slo urļuj²c² poŚad² parametru ļ²slovan® od nuly. 
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Tabulka 1 ï Typy a jejich aliasy 

Typ Zkratka (Alias)  

System.Char Char, Char 

System.Int16 short, Short 

System.Int32 int, Integer 

System.Int64 long, Long 

System.UInt16 ushort 

System.UInt32 uint 

System.UInt64 ulong 

System.Float float, Single 

System.Double double, Double 

System.DateTime date, Date 

System.Decimal decimal, Decimal 

System.Boolean bool, Boolean 

System.String string, String 

Tabulka pŚevzata a zkr§cena z (4) ï ĂTable 5.2. Type aliasesñ 

2.3.3 Dalġ² datov® typy 

Konfigurace Spring.NET frameworku nen² omezena pouze na definici jednoduchĨch 

z§kladn²ch typŢ. Hodnotami vlastnost², nebo parametrŢ konstruktoru mohou bĨt samo-

zŚejmŊ dalġ² typy, jako jsou pole, kolekce, nebo dalġ² sloģit® objekty. 

Jednotliv® kolekce lze snadno definovat pouģit²m pŚ²sluġnĨch znaļek uvnitŚ <property>  

nebo <constructor - arg> . Lze pouģ²t jak standardn², tak generick® kolekce. JedinĨ rozd²l 

mezi tŊmito dvŊma typy je, ģe u definice generick® kolekce je nutn® urļit typ jej²ch prvkŢ 

atributem element - type  a pouģit²m aliasu (viz. Tabulka 1) dan®ho typu jako hodnoty. 

Znaļky pouģiteln® pro definici kolekc² jsou: <list>  pro IList , <set>  pro ISet , 

<dictionary>  pro IDictionary  a <name- values>  pro NameValueCollection . UvnitŚ tŊchto 

znaļek se jiģ nach§z² definice samotnĨch prvkŢ. Konkr®tn² pouģit² jednotlivĨch kolekc² je 

podrobnŊ pops§no v (4) v kapitole 5.3.3.2. Setting collection values a 5.3.3.3. Setting gene-

ric collection values. 

2.4 Vyhodnocov§n² vĨrazŢ 

Jelikoģ je konfigurace Spring.NET frameworku definov§na v jednoduch®m XML, tedy 

textov®m form§tu, je potŚeba vĨrazy nŊjakĨm zpŢsobem vyhodnocovat. K tomu Spring 

vyuģ²v§ vlastn² Spring Exression Language definovanĨ ve jmenn®m prostoru 
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Spring.Expression . Pomoc² vyhodnocov§n² vĨrazŢ
1
 lze za bŊhu programu manipulovat 

s objekty a velice pokroļile z nich z²sk§vat vlastnosti, nebo jim pŚiŚazovat hodnoty a volat 

na nich metody. 

Ve Spring.NET je toto vyhodnocov§n² vyuģito k parsov§n² vĨrazŢ napŚ²klad k z²sk§n² 

vlastnost² objektŢ v konfiguraci IoC kontejneru, pravidel valid§torŢ ve validaļn²m fra-

meworku a vĨrazŢ v§z§n² dat ve webov®m frameworku. (4) 

Vyhodnocov§n² vĨrazŢ je velice silnĨ n§stroj, pomoc² kter®ho lze vyhodnotit velk® 

mnoģstv² konstrukc² poļ²naje jednoduchĨm zjiġtŊn²m hodnoty vlastnosti objektu, pŚes pro-

ch§zen² pol², vol§n² metod, filtrov§n² seznamŢ, zjiġtŊn² vĨsledkŢ logickĨch a matematic-

kĨch operac² aģ po projekci a selekci nad seznamy a vyhodnocen² agregaļn²ch funkc² nad 

kolekcemi. Referenļn² pŚ²ruļka (4) tento jazyk velice podrobnŊ popisuje. 

V novŊ vydan® verzi .NET Frameworku 3.5 (resp. jazyka C# 3.0), se objevila novinka 

LINQ
2
, integrovanĨ objektovĨ dotazovac² jazyk, a jeho rŢzn® implementace jako je LINQ 

to SQL nebo LINQ to XML. D²ky t®to novince lze prov§dŊt dotazy nad kolekcemi, poli, 

datasety atd. Pomoc² implementac² jako je LINQ to SQL nebo LINQ to XML lze spouġtŊt 

dotazy i nad datab§z², nebo XML daty. Pouģit² Spring Expression Language v bŊģn®m 

programov§n² tedy ļ§steļnŊ ztr§c² na vĨznamu. Zde bych zdŢraznil slovo Ăļ§steļnŊñ, pro-

toģe je tomu tak pouze v pŚ²padech, kdy si program§tor pouģit²m tohoto jazyka ulehļoval 

pr§ci v bŊģnĨch sc®n§Ś²ch, kde nyn² mŢģe pouģit² tohoto jazyka plnŊ nahradit pouģit²m 

nativn²ho LINQ. Nelze Ś²ci, ģe by LINQ jakkoliv nahrazoval pouģit² Spring Expression 

Language uvnitŚ modulŢ Spring.NET. 

2.5 Jednotkov® testov§n² ï pŚ²nos Spring.NET 

Spring.NET jako modern² n§stroj nezapom²n§ na vzrŢstaj²c² oblibu a vysokou uģiteļ-

nost vĨvoje Ś²zen®ho testy
3
. JakĨ je ale pŚ²nos pouģ²v§n² Spring.NET k testov§n² aplikac²? 

Za hlavn² pŚ²nos mŢģeme povaģovat to, ģe vyuģ²v§n²m IoC kontejneru a injekce z§vislost² 

se k·d aplikace st§v§ mnohem ļistġ² a m®nŊ prov§zanĨ s okol²m. Spolu s konfigurac² vzni-

k§ velice silnĨ n§stroj pro podporu jednotkov®ho testov§n². 

Pro testovac² ¼ļely lze nahradit pouze ļ§st konfigurace a vytvoŚit t²m samostatn® objek-

ty, kter® lze v samotn®m testu jednoduġe z²skat jiģ nakonfigurovan®. Vzhledem k tomu, ģe 

                                                 
1
 Expression Evaluation 

2
 Language Integrated Query 

3
 Test Driven Development (TDD) 



  
11 

 
  

aplikace vyuģ²vaj²c² IoC kontejner nemus² obsahovat ģ§dn® z§vislosti na samotnĨch 

knihovn§ch Spring.NET frameworku, lze v testech objekty vytv§Śet i klasickĨm new oper§-

torem a vġechny z§vislosti jim nastavit ruļnŊ bez pouģit² IoC kontejneru a aplikaļn²ho 

kontextu. Vzniknou tak velice rychl® a izolovan® testy.  
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3 Validace dat 

Validace vstupn²ch uģivatelskĨch dat a jejich integrity je ned²lnou souļ§st² t®mŊŚ kaģd® 

aplikace. Bez kontroly vstupn²ch dat je aplikace otevŚena rŢznĨm ¼tokŢm, kter® by mohly 

naruġit bezpeļnost cel® aplikace. ř²dit se tedy pravidlem ĂNikdy nevŊŚte uģivateliñ, kter® 

jiģ dlouhou dobu koluje mezi vĨvoj§Śi, je v²ce neģ ģ§douc². 

3.1 Souļasn§ validace v .NET frameworku 

SamotnĨ .NET framework poskytuje prostor pro validaci ve Windows Forms i 

v ASP.NET, v obou pŚ²padech lze ale naj²t znaļn® nedostatky. Spring.NET nab²z² konzis-

tentn² validaļn² framework, kterĨ vŊtġinu adresovanĨch probl®mŢ Śeġ² a t²m dod§v§ aplika-

ci jednotnĨ a pouģitelnĨ validaļn² framework. 

3.1.1 Windows Forms 

Pojato v ġirġ²m kontextu, hlavn²m probl®mem podpory validac² ve Windows Forms 

aplikac²ch je to, ģe ve vŊtġinŊ pŚ²padŢ je prakticky nepouģiteln§ a vĨvoj§Ś se dŚ²ve ļi poz-

dŊji uchĨl² k vytvoŚen² vlastn² validaļn² logiky, vlastn²mu zpŢsobu odchycov§n² ud§lost² 

validace. 

Windows Forms nab²z² ErrorProvider , kterĨ poskytuje rozhran² pro sv§z§n² prvku ve 

formul§Śi a konkr®tn² chybov® hl§ġky, a validaļn² ud§losti Validating  a Validated , kter® 

nast§vaj² ve chv²li opuġtŊn² resp. dokonļen² validace konkr®tn²ho prvku, ke kter®mu je 

naslouch§n² ud§losti v§z§no. Jiģ t²mto chov§n²m je validace ve Windows Forms velice 

omezena. Pouģit²m tohoto pŚ²stupu je prakticky nemoģn® vytv§Śet podm²nŊn® validace, 

tzn. validace typu ĂVyplŔte e-mail nebo telefonñ, nen² moģn® jednoduġe implementovat 

tlaļ²tko pro zruġen² akce ï validaļn² ud§lost nastane jeġtŊ pŚed jakĨmkoliv kliknut²m na 

tlaļ²tko a pŚi nespr§vnŊ vyplnŊnĨch ¼daje znemoģn² Ăodej²tñ z pr§vŊ kontrolovan®ho prv-

ku. 

Dalġ²m vĨznamnĨm probl®mem je nemoģnost automaticky prov®st validaci vġech prvkŢ 

po pokusu o odesl§n² formul§Śe. Prvky, do kterĨch nebylo vstoupeno, nikdy nevyvolaj² 

ud§lost Vali dat ing  a tud²ģ neprojdou kontrolou spr§vnosti. řeġen² tohoto probl®mu spoļ²-

v§ v ruļn²m rekurzivn²m proch§zen² vġech prvkŢ ve formul§Śi, coģ nen² pŚ²liġ sofistikova-

n® Śeġen². 

Takģe v praxi to vġe znamen§, ģe vĨvoj§Ś mus² s§m napsat obsluhu standardn²ch tlaļ²-

tek jako je napŚ. OK/Pouģ²t/Storno, kter§ zkontroluje vġechny prvky, kter® maj² bĨt vali-



  
13 

 
  

dov§ny. A v pŚ²padŊ, ģe program§tor mus² tuto funkļnost dŊlat s§m, k ļemu je vlastnŊ va-

lidaļn² architektura? Nen² vŢbec potŚeba. Ve Windows Forms existuje jedinĨ dŢvod 

k naslouch§n² validaļn²m ud§lostem a nen² zrovna dobrĨ ï uk§zalo se, ģe jedinĨm zpŢso-

bem, jak uģivateli zabr§nit pŚej²t v prvku TabControl  z jedn® z§loģky na druhou je pr§vŊ 

naslouch§n² tŊmto ud§lostem. Windows pos²l§ speci§ln² zpr§vu aplikaci a pt§ se, zda je 

moģn® pŚej²t na dalġ² z§loģku. Z nŊjak®ho dŢvodu se tĨm vĨvoj§ŚŢ Windows Forms rozho-

dl tuto vlastnost zpŚ²stupnit pr§vŊ pŚes validaļn² ud§losti. (5) 

3.1.2 ASP.NET 

Kontrola spr§vnosti a integrity dat v ASP.NET je jiģ propracovanŊjġ², neģ validace ve 

Windows Forms, nicm®nŊ i zpŢsob validace v ASP.NET m§ znaļn® nedostatky. T²m hlav-

n²m je velk§ z§vislost na prezentaļn² vrstvŊ. Valid§tory jsou pŚ²mo v§z§ny na prvky GUI a 

veġker§ jejich logika se k tŊmto prvkŢm pŚ²mo stahuje. Z§kladn² tŚ²da vġech valid§torŢ 

BaseValidator  je sama potomkem prvku Label . 

ASP.NET obsahuje pouze ļtyŚi pŚeddefinovan® valid§tory RequiredFieldValidator  pro 

kontrolu vyplnŊn®ho nepr§zdn®ho pole, RangeValidator  pro kontrolu rozsahu ļ²selnĨch 

hodnot, CompareValidator  pro porovn§n² hodnoty prvku s konstantou nebo hodnotou jin®-

ho prvku a Regul arExpressionValidator  pro kontrolu hodnoty prvku proti regul§rn²mu 

vĨrazu. Posledn² valid§tor ï CustomValidator  ï jsem ¼myslnŊ nezahrnul do pŚeddefinova-

nĨch valid§torŢ, protoģe se jedn§ o prvek, kterĨ vĨvoj§Śe nut² samotnou validaci definovat 

a ruļnŊ napsat jak serverovou, tak klientskou validaci, coģ jiģ vyģaduje pokroļilejġ² znalost 

JavaScriptu. 

StejnŊ jako u Windows Forms, ani u ASP.NET validac² nen² moģn® standardnŊ ps§t 

jednoduch® podm²nŊn® kontroly zaloģen® napŚ²klad na hodnotŊ zaġkrt§v§tka. Je-li potŚeba 

form§tovat chybovou zpr§vu, napŚ²klad pŚid§n²m obr§zku, neexistuje jinĨ zpŢsob, neģ do 

atributu ErrorMessage  vloģit pŚ²mo HTML k·d, coģ zpŢsob² probl®my (zobrazen² HTML 

znaļek) napŚ²klad pŚi pouģit² vlastnosti ShowMessageBox, kter§ zobraz² dialogov® okno 

s chybovou zpr§vou. V chybovĨch zpr§va tak® nelze pouģ²t hodnoty z kontrolovanĨch 

prvkŢ, nebo napŚ²klad automaticky vloģit definovan® minimum a maximum pro danĨ 

prvek. Valid§tor regul§rn²m vĨrazem se nespust² v pŚ²padŊ, ģe je pole pr§zdn®. (6) 

Z toho vġeho vyplĨv§, ģe validace v ASP.NET jsou tŊģkop§dn®, pro mal® aplikace bez 

speci§ln²ch potŚeb kontroly pŚijateln®, ale pro komplexnŊjġ² aplikace se specifickĨmi po-

tŚebami prov§zanŊjġ²ch kontrol jsou prakticky nepouģiteln®. Z§vislost validaļn²ch prvkŢ na 
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prezentaļn² vrstvŊ je tak® dŊl§ nepouģitelnĨmi pro kontrolu vstupŢ v jinĨch vrstv§ch apli-

kace, coģ v praxi znamen§ psan² validac² pro kaģdou vrstvu zvl§ġŠ a ztr§tu moģnosti znovu 

pouģitelnosti a snadn® ¼drģby logiky valid§torŢ. 

3.2 Validaļn² framework Spring.NET 

Validaļn² framework Spring.NET Śeġ² t®mŊŚ vġechny, v pŚedchoz²ch kapitol§ch zm²nŊ-

n®, probl®my. Hlavn²m c²lem vĨvoj§ŚŢ Spring.NET frameworku bylo oddŊlit validaļn² 

logiku od prezentaļn² vrstvy a t²m umoģnit jej² znovupouģit² v jinĨch vrstv§ch. Vzhledem 

k moģn® komplexnosti validac² se valid§tory nedefinuj² jako klasick® Spring objekty, ale 

bylo pro nŊ vytvoŚeno speci§ln² sch®ma, kter® se nach§z² ve jmenn®m prostoru 

http://www.springframework.net/validation . S pouģit²m tohoto jmenn®ho prostoru je 

moģn® do konfigurace zapisovat nov® znaļky, kter® popisuj² validaļn² skupiny a valid§to-

ry. 

3.2.1 Validaļn² skupiny 

Validaļn² framework Spring.NET podporuje tŚi typy validaļn²ch skupin: 

1. group ï vĨznam logick®ho souļinu (AND) 

2. any ï vĨznam logick®ho souļtu (OR) 

3. exclusive ï vĨznam nonekvivalence (XOR) 

Tyto skupiny lze libovolnŊ kombinovat a zanoŚovat, u kaģd® skupiny lze tak® pouģit²m 

atributu when, jehoģ hodnotou je libovolnĨ vĨraz
4
, nastavit podm²nku za jak® se bude vy-

kon§vat. Nen² tedy probl®m vytvoŚit jakkoliv sloģit® na prezentaļn² vrstvŊ nez§visl® pod-

m²nŊn® validace. 

3.2.2 Valid§tory 

KromŊ moģnosti definice vlastn²ch valid§torŢ pomoc² znaļky <validat or>  obsahuje va-

lidaļn² framework Spring.NET tŚi pŚedefinovan® valid§tory: 

1. Condition Validator ï kontrola validity pomoc² podm²nky 

2. Required Validator ï pole je validn², nen²-li pr§zdn® 

3. Regular Expression Validator ï hodnota se kontroluje proti regul§rn²mu vĨrazu 

ObecnŊ kaģdĨ mŢģe obsahovat atribut id, kterĨ urļuje jeho unik§tn² jm®no v rozsahu 

aplikaļn²ho kontextu, d§le atribut test  oznaļuj²c² hodnotu, kter§ se m§ kontrolovat, atribut 

                                                 
4
 VĨraz, kterĨ lze vyhodnotit pomoc² Spring Expression Evaluation 
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when pomoc² kter®ho lze podm²nkou omezit pouģit² valid§toru pouze na urļit® pŚ²pady a 

koneļnŊ atribut parent , kterĨ urļuje nadŚazenĨ valid§tor v hierarchii. UvnitŚ definice vali-

d§toru lze pak definovat chybov® zpr§vy, nebo libovoln® akce zaloģen® na vĨsledku kont-

roly spr§vnosti hodnoty. 

Na uk§zce (Uk§zka 8) je konfigurace ļ§sti valid§toru uģivatele pŚi registraci, konkr®tnŊ 

validace spr§vnŊ vyplnŊn® emailov® adresy. Nejprve je provedena kontrola na to, zda je 

pole Email vŢbec vyplnŊno, pokud ano, zkontroluje se, zda d®lka e-mailu nepŚesahuje ma-

xim§ln² stanovenou d®lku a souļasnŊ se proti jednoduch®mu regul§rn²mu vĨrazu zkontro-

luje, zda zadan§ adresa vyhovuje ġablonŊ. 

Na uk§zce si lze tak® vġimnout zpŢsobu, jakĨm se pŚed§vaj² chybov® zpr§vy. Znaļka 

<v:message> obsahuje atribut id, kterĨ odkazuje na oznaļen² textu (zdroje) v souborech 

zdrojŢ. Tento text je pak pouģit v poskytovatel²ch zobrazen² chybovĨch hl§ġek, v tomto 

konkr®tn²m pŚ²padŊ se jedn§ o serverovĨ ovl§dac² prvek s identifik§torem 

validationSummary . U kontroly maxim§ln² d®lky je tak® demostrov§no pouģit² parametru, 

kterĨ se pŚed§ zdroji a ten se ve vĨsledku zform§tuje pomoc² String.Format() . 

Takto definovanĨ valid§tor lze kdykoliv znovu pouģ²t pouze odkazem na nŊj. Nen² tedy 

tŚeba pro jinĨ sc®n§Ś znova definovat podobnĨ (nebo dokonce stejnĨ) valid§tor pro 

kontrolu dat. Je tak® moģn® kdykoliv validaci upravit, napŚ²klad zpŚesnit regul§rn² vĨraz 

pro kontrolu adresy, aniģ by bylo teba k·d znovu kompilovat. 

XML 

<objects xmlns="http://www.springframework.net" 
xmlns:v="http://www.springframework.net/validation" > 
  <v:group id= " UserValidator " > 
    <v:required test="Email">  
      <v:message id="error.email. required" providers=" validationSummary " />  
    </v:required>  
    <v:group when="Email != ''">  
      <v:condition test="Email.Length &lt;= 50">  
        <v:message id="error.email.length" providers="validationSummary">  
          <v:param value="50"/>  
        </v:message>  
      </v:condition>  
    <v:regex test="Email" when="Email.Length &lt;= 50">  
      <v:property name="Expression" value="^[a - zA- Z0- 9._%- ]+@[a- zA- Z0- 9. -  
       ]+ \ .[a - zA- Z]{2,4}$" />  
        <v:message id="error.email.format" providers=" validat ionSummary" />  
      </v:regex>  
    </v:group>  
  </v:group>  
</objects>  

Uk§zka 8 ï Valid§tor emailov® adresy 
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4 AspektovŊ orientovan® programov§n² 

AspektovŊ orientovan® programov§n² (AOP) se snaģ² Śeġit probl®m, kdy nŊkter® funkce 

aplikace, typickĨm pŚ²kladem je logov§n², nelze modularizovat pomoc² st§vaj²c²ch technik. 

Tyto funkce jsou rozptĨleny v mnoha modulech, coģ sniģuje kvalitu k·du, sniģuje moģnost 

znovu pouģit² k·du a prodraģuje vĨvoj. AspektovŊ orientovan® programov§n² se tyto pro-

bl®my snaģ² Śeġit pomoc² modularizace tŊchto z§leģitost² do aspektŢ. (7) 

ObecnŊ lze Ś²ci, ģe AOP je evoluļn² krok. Nevzniklo za ¼ļelem nahrazen² objektovŊ 

orientovan®ho programov§n² (OOP), ale za ¼ļelem jeho doplnŊn². V rozs§hlĨch aplikac²ch 

se ļastŊji setk§me s t²m, ģe implementace nŊkterĨch z§leģitost² prot²n§
5
 hned nŊkolik mo-

dulŢ aplikace a tato implementace se vesmŊs opakuje beze zmŊn a nen² moģn® ji pomoc² 

OOP abstrahovat. Pr§vŊ k umoģnŊn² abstrakce tŊchto z§leģitost² vznikla myġlenka aspek-

tovŊ orientovan®ho n§vrhu.  

SamotnĨ probl®m aspektovŊ orientovan®ho programov§n² ve spojitosti s AOP Fra-

meworkem Spring.NET je tak komplexn², ģe by si zaslouģil vlastn² samostatnou pr§ci. 

VysvŊtl²m tedy pouze ty nejz§kladnŊjġ² postupy a uk§ģu p§r pŚ²kladŢ pro inspiraci a po-

chopen² z§kladn²ch principŢ AOP. 

4.1 Z§kladn² terminologie 

V aspektovŊ orientovan®m programov§n² se pouģ²vaj² pojmy, kter® se v objektovŊ ori-

entovan®m programov§n² bŊģnŊ nevyskytuj² a nepouģ²vaj². Proto je vhodn® na ¼vod zaļ²t 

vysvŊtlen²m tŊchto z§kladn²ch pojmŢ. 

Á Aspekt (Aspect) ï modularizovan§ prŢŚezov§ z§leģitost, objekt reprezentuj²c² 

aspekt je ve Spring.NET nazĨv§n Ăadvisorñ 

Á PŚ²pojnĨ bod (Joinpoint) ï m²sto v programu, kde se bude aspekt aplikovat, ļasto 

vol§n² metody, vyhozen² vĨjimky atd. 

Á N§vŊġt² (Advice) ï akce, kter§ bude provedena v pŚ²sluġn®m pŚ²pojn®m bodŊ 

Á Pointcut ï definice pravidel. UmoģŔuje specifikovat n§vŊġt² nez§visle na objektov® 

struktuŚe 

Á PŚedstaven² (Introduction) ï pomoc² Spring.NET AOP frameworku lze tŚ²dŊ ĂpŚed-

stavitñ nov® moģnosti, doplnit jak®koliv rozhran² a t²m rozġ²Śit jej² moģnosti o nov® 

funkce 

                                                 
5
 Z§leģitost prot²naj²c² v²ce modulŢ je v AOP terminologii definov§na jako Cross-cutting concern 
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Á Sloģen², propleten² (Weaving) ï sestaven² aspektŢ k vytvoŚen² dekorovan®ho (advi-

sed) objektu 

4.2 Typy n§vŊġt² 

Spring.NET definuje celkem ļtyŚi typy n§vŊġt² (advice). NejsilnŊjġ²m n§vŊġt²m je 

ĂAround adviceñ. M§ nejvŊtġ² pole pŢsobnosti, obklopuje pŚ²pojnĨ bod a d§v§ vĨvoj§Śi 

kontrolu nad akcemi pŚed i po pŚ²pojn®m bodu (typicky vol§n² metody). Dalġ²mi specific-

kĨmi n§vŊġt²mi jsou ĂBefore adviceñ, ĂThrow adviceñ a ĂAfter returning adviceñ, kter® 

popoŚadŊ umoģŔuj² ovlivnit akce pŚed pŚ²pojnĨm bodem, v pŚ²padŊ vyhozen² vĨjimky a po 

vr§cen² n§vratov® hodnoty. Na rozd²l od ĂAround adviceñ nemohou tato n§vŊġt² nijak 

ovlivnit bŊh metody ani jej zastavit. 

Je zŚejm®, ģe ĂAround adviceñ mŢģe bez ztr§ty funkļnosti nahradit nŊkter® typy n§vŊġt², 

obecnŊ se ale doporuļuje pouģ²vat co nejv²ce specifickĨ typ n§vŊġt². S t²mto pŚ²stupem je 

mnohem jednoduġ² vyvarovat se chyb zanesenĨch komplexnost² k·du a tak® novĨm moģ-

nĨm situac²m zpŢsobenĨm pouģit²m pŚ²sluġnĨch n§vŊġt². 

4.3 AspektovŊ orientovan® programov§n² ve Spring.NET 

Vġechna AOP rozhran² ve Spring.NET jsou navrģena podle AOP Alliance, coģ je pro-

jekt, kterĨ si klade za c²l sjednocen² a standardizaci jazyka jednotlivĨch AOP n§strojŢ a 

t²m umoģnŊn² znovupouģit² existuj²c²ch AOP komponent, zjednoduġen² zaļlenŊn² existuj²-

c²ch komponent do c²lov®ho prostŚed², d²ky jednotn®mu API moģnost znovupouģit² jiģ 

definovanĨch aspektŢ a koneļnŊ zjednoduġen² implementace vĨvoj§ŚskĨch n§strojŢ, kter® 

by chtŊli integraci AOP nab²zet. (8) 

4.3.1 Pointcuty a Advisory 

Pointcut lze ch§pat jako filtr, kterĨ urļuje jak® metody, nebo tŚ²dy budou dekorov§ny 

n§vŊġt²m. Spring.NET za bŊhu generuje AOP proxy pro kaģdĨ dekorovanĨ objekt. PŚi po-

kusu o pŚ²stup k objektu je vģdy vr§cen pr§vŊ tento proxy objekt, kterĨ umoģŔuje vykon§-

vat akce, kter® v z§kladn² tŚ²dŊ nejsou definov§ny. 

Hlavn²m rozhran²m pro pointcut je rozhran² IPointcut , kter® je vlastnŊ spojen²m dvou 

dalġ²ch rozhran²: ITypeFilter  a IMethodMatcher . Đpln® definice rozhran² jsou zobrazeny 

na uk§zce (Uk§zka 9). Prvn² atribut rozhran² IPointcut  TypeFilter  umoģŔuje omezit 

pointcut pouze na urļitŊ tŚ²dy, MethodMatcher  lze pouģ²t k omezen² pouze na urļit® metody 

podle definice. 




